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Panda w opatach - Bystrzakowy escape room

¥

Zapraszamy do wyzwan wraz z ekipg badaczy. Materiat zawiera 5
zadan z roznych dziedzin (elementy matematyki, j. polskiego).
Rozwigzanie kazdego zadania powoduje otrzymania wskazowki
do rozwigzania catego wyzwania.

¥

Mozesz podzieli¢ ucznidw na grupy, aby wspolnie rozwigzywali zadania.
Mozecie rowniez wspolnie rozwigzywac zadania.

¥

Kazde zadanie ma trzy wersje. Dopasuj zadanie do umiejetnosci dziecka.

¥

Zadania mozesz umiesci¢ w kopertach. Naklej na kopertach wizytowki
poszczegdlnych zadan.

¥

Dodatkowo karty zawierajg ciekawostki o pandach.

ZAPRASZAMY do zabawy !!!




Panda w opatach - Bystrzakowy escape room

Mamy dla ciebie specjalne wyzwanie. Jestes cztonkiem grupy badaczy, ktorzy
wyruszuli do lasu Bambusowego w poszukiwaniu ztotej pandy.

Czeka na ciebie bardzo wazne zadanie ....

4

_ Musisz UWOLNIC ZLOTA PANDE UWIEZIONA
PRZEZ KLUSOWNIKOW I UCIEC Z LASU BAMBUSOWEGO.

Masz 5 zadan do rozwigzania, kazde poprawne rozwigzanie zadania powoduje, :
ze zblizasz sie do uratowania ztotej pandy. Musisz zdoby¢ 5 kluczy, aby otworzy¢
klatke z panda. Dodatkowo przy kazdym zadaniu zawarte sg ciekawostki :
o PANDACH.

2: 2z 1 s START zaczynamy wielka przygode. Przeczytaj koniecznie

wstep do wyzwanial!l

.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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W sercu chinskiego lasu bambusowego, grupa odwaznych badaczy
wyruszyta na ekspedycje w poszukiwaniu legendarnej pandy -

ztotej pandy, ktora jak mowi legenda przynosita szczeScie. Podczas ;
wedrowki przez las, zaskoczeni badacze natkneli sie na Slady klusownikow, :
ktorzy jak sie okazato ztapali ztotg pande i uwiezili jg w klatce. Badacze bez
wahania postanowili uwolni¢ pande i pokrzyzowac plany ktusownikow. :
Zadanie byto trudne, a czas naglit. Grupa miata tylko czas do zmroku,

aby uratowac pande przed ztymi ludzmi. Badacze wyruszyli na pomoc
pandzie. Musieli znalez¢ sSlady i wskazowki, gdzie jest panda.

Zobacz jakie przygody czekaja na ciebie w lesie hambusowym!!

Przejdz do zadania nr 1, znajdz slady i wskazowki.
Zostan BOHATEREM!!!
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ZADANIENR 1




m Pokoloruj ptatki kwiatow zgodnie

| . H . = - . '
ZADANIE nr 1 z podanymi kolorami. Swietnie!

- .
dla miodszych Pamietaj! Zbl.erz PEW|.aty, I.Ch zapach
otworzy drzwi do Swigtyni.
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ZADANIE nr 1

[
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Podaiajac tropem ktusownikow, badacze dotarli do legendarnej Swiagtyni.
Slady wskazywaty, ze wskazéwki do uratowania pandy sa w $rodku. Badacze
musieli wejs¢ do Srodka. Ale jak? Wejscia pilnowaty niebezpieczne rosliny,
ktore budzity strach w badaczach. Jeden z nich znat te rosliny. Wiedziat, ze
zapach kwiatow, ktore rosng w lesie spowoduje, ze rosliny przestang byc
niebezpieczne. Wszyscy ruszyli na poszukiwania kwiatow. Musieli uwazac
na inne egzotyczne rosliny i niebezpieczne zwierzeta. Czas ich gonit,

: los pandy byt w ich rekach.

Rozwiaz zadanie nr 1. Znajdz kwiaty, zbierz je i wejdz do legendarnej
: Swiatyni. W Srodku poszukaj kolejnych sladow kiusownikow.
: Odbierz nagrode za rozwiazanie zadania nr 1.

. .
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CIEKAWOSTKI:

- Panda wielka to drapiezny ssak pochodzacy z rodziny niedzwiedziowatych, a konkretniej
jest nazywana jako niedzwiedZ bambusowy.

- Terenami, ktore sg zamieszkiwane przez pande wielkg, sg lasy bambusowe o wysokosci
nawet do 4100 m. n.p.m. Zimg ta wysokosS¢, ktdrg zamieszkuje, nieco sie zmniejsza.

- Terenami, ktore sg zamieszkiwane przez pande wielkg, sg lasy bambusowe o wysokosci
nawet do 4100 m. n.p.m. Zimg ta wysokos¢, ktdrg zamieszkuje, nieco sie zmniejsza.

- Pandy wielkie bardzo duzo jedza, nawet do 40 kg na dzien.

- Panda wielka nalezy do rodziny niedZzwiedziowatych, a jej najblizszym krewnym jest
niedzwiedz andyjski.
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m Narysuj drugg potowe kwiatka.

H = i ial : il . .
ZADANIE nr 1 E Swietnie! Pamigtaj! Zbierz kwiaty,

dia mtodszych ich zapach otworzy drzwi do Swiatyni.
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___ﬂ Rozwigz dziatania na kwiatkach!

ZADANIE nr 1

Super! Pamietaj! Zbierz kwiaty,

dla starszych :  ich zapach otworzy drzwi do swigtyni. :
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Brawo! Rozwigzate$ zadanie nr 1. Znalazte$ kwiaty, ktorych

NAGRODA zapach zamienia niebezpieczne rosliny w piekne okazy.
nri : W nagrode otrzymujesz pierwszy element uktadanki!
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ZADANIE NR 2
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ZADANIE nr 2

Super! Udato wam sie wejs¢ do Swiatyni. Niebezpieczne rosliny zostaty
pokonane. Zapach zebrnych kwiatow, spowodowat, ze staty sie pieknymi
ozdobnymi trawami. W Swiatyni znalezliScie Slady ktusownikow. Na ziemi
przed wejsciem do jednej z komnat lezaty kawatki bambusow. Ztota panda
tu byta! Ale, przy wyjsciu ze Swigtyni badacze napotkali kolejng przeszkode.
Potezne posagi, ktore ozywaty w ciggu dnia, a w nocy zapadaty w sen.
Zadaniem badaczy byto zbudowanie robota, ktéry zmienitby dzien w noc.
Wtedy bezpiecznie oming straznikdow i wydostang sie ze Swiatyni. Elementy
robotg sa porozrzuca. Badacze muszg je zebrac, znalezC schemat

i rozpoczg€ budowe. Ale muszg sie spieszycC, czasu jest coraz mnie;j!

Rozwiaz zadanie nr 2. Zbuduj mechanizm, zamien dzien w noc.
: Pokonaj potezne posagi. Odbierz nagrode za rozwiazanie
: zadania nr 2.

. .
cccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc

CIEKAWOSTKI:

- Panda wielka to zwierze, ktdre narazone jest na wyginiecie. Dzieje sie tak ze wzgledu
na coraz mniejsze obszary, na ktérych moze zyc¢, jak rowniez ze wzgledu na jej niskg
rozrodczosc.

- Wystepowanie pandy wielkiej przypada na tereny tancuchow gorskich, ktore potozone
sg w Chinach, Suczuan czy Gansu.

- Liczebnos¢ pandy wielkiej wynosi ok. 2000 osobnikéw.

- Futro pandy, ktore jest biate lub zéttawe z czarnymi obwddkami. Sprawia to, ze
zwierze moze kamuflowac sie w bambusowym poszyciu.
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ZADANIE nr 2
dia mtodszych

Popraw Slad robotow. Extra! Robot
gotowy. Teraz mozna zmienic¢ dzien
w noc i wydostac sie ze Swigtyni.

.
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___m Zakoduj zgodnie ze strzatkami

droge robota do kwiatka. Extral Robot
gotowy. Teraz mozna zmieni¢ dzien

w noc i wydostac sie ze Swigtyni.

ZADANIE nr 2
dia mtodszych

. .
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Panda w opatach - Bystrzakowy escape room

m i Znajdz Sciezke, otwérz drzwi. Roboty trzymaja
X lustra. Strzatki powinny odbijac sie od luster.

ZADANIE nr 2 Narysuj prawidtowo strzatki. Zacznij od klucza.
dla starszych i Extra! Udato sie! Teraz mozna zmienié dzief

w noc i wydostac sie ze Swiatyni.

.
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ZADANIE NR 3
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ZADANIE nr 3

Extra! Badacze zebrali wszystkie elementy robota. Zbudowali go ostroznie
wedtug znalezionego schematu. Udato im sie go uruchomic. Dzieki jego .
mocy dzien zostat zamieniony w noc. Robot spetnij swojg role. Potezne posagi
nie stanowity juz zagrozenia. Ekipa badaczy wyszta ze Swiatyni. Ich oczom :
ukazat sie labirynt Sciezek porosnietych egzotycznymi roslinami i pedami
zwisajgcymi z wielkich drzew. Ekipa zaczeta szukac kolejnych wskazdowek
i Sladow ktusownikow. Nie wiedzieli, ktorg Sciezke wybrac, aby odnalezé
ztotg pande. Nagle na jednej ze Sciezek cos btysneto. To byto ztote futro
pandy, ktdre zostato przez nig zgubione. Badacze postanowili iSC tg Sciezka,
ktora okazata sie kolejnym labiryntem.

Rozwiaz zadanie nr 3. Pomoz badaczom przejs¢ zakrecony i tajemmczy
labirynt. Pomoz szuka¢ pandy.Odbierz nagrode za rozwiazanie -
. zadania nr 3.

. .
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CIEKAWOSTKI:

- Futro pandy jest nasgczone tojowa wydzieling, co chroni te zwierzeta przed opadami
deszczu i Sniegu.

- Panda wielka ma 40 zebow. Zeby te przystosowane zostaty do spozywanego pokarmu,
tj. maja dobrze przystosowane powierzchnie trace.

- Zrenice w oczach pandy sa ustawione pionowo tak, ze przypominaja te, znajdujace sie
w oczach kotow.

- Zotadek pandy wielkiej posiada silne sciany miesniowe, ktore chronig ten zotgdek
przed grubymi todygami z bambusow.

\ Ll
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___m \ Znajdz wyjscie z labiryntu.

Jestes juz blisko, aby uwolnic
ztotg pande.

ZADANIE nr 3
dia mtodszych

. .
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

META
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___m \ Znajdz wyjscie z labiryntu.

Jestes juz blisko, aby uwolnic

dla miodszych ztotg pande.

ZADANIE nr 3

. .
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

START

' META
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m Znajdz wyjscie z labiryntu.

Jestes juz blisko, aby uwolnic

ztotg pande.

ZADANIE nr 3
dla starszych

---------------------------------------------------------------

START

META
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Brawo! Rozwigzates zadanie nr 3. Udato ci sie wyjs¢ z

NAGRODA labiryntu Sciezek. W nagrode otrzymujesz trzeci
nr3 . element uktadanki!
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ZADANIE NR 4
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ZADANIE nr 4

Grupie badaczy udato sie wyjS¢ z zakreconego i ciemnego labiryntu Sciezek.
Zdziwili sie strasznie, gdy opadta mgta i zobaczyli wysokg wieze. Wieza byta
stara, wysoka i porosSnieta mchem. Wskazowki i Slady wskazywaty, ze
ktusownicy sg w wiezy. Byta to zaginiona wieza Mnichow. Legenda gtosi, ze

w wiezy Kryja sie starozytne manuskrypty i skarby. Zesp6t musi znalez¢
sposob na pokonanie zamkow, szyfrow i mechanizmdw obronnych, ktore
strzegg wiezy. Muszg wejs¢ do Srodka i sprawdzic czy ztota panda jest

w Srodku. Czas ucieka! Trzeba ratowac pande i schwytac¢ ktusownikow.

Rozwiaz zadanie nr 4. Otworz drzwi do wiezy Mnichow. Badz ostrozny
: w Srodku moga by¢ putapki. Odbierz nagrode za rozwiazanie
: zadania nr 4.

. .
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CIEKAWOSTKI:

- Lapy pandy wielkiej posiadajg szosty palec, ktory jest przeciwstawny do pozostatych
palcow. Jest to przystosowanie do lepszego chwytania todyg bambusa.

- Pandy wielkie potrafig stawac na tylnych tapach, jednak nie mogg sie w tej pozycji
poruszac.

- Panda wielka poza wspinaniem sie na drzewa potrafi rowniez ktusowac i galopowac.
- Panda wielka najbardziej aktywna jest w czasie Switu i w czasie zmierzchu.

- Podejmowane sg dziatania, ktore majg na celu zapobieganie wyginieciu pandy wielkie;.
Na terenie Chin utworzono 12 rezerwatow, w ktorych to zwierze zyje.
Llak




dia mtodszych

i Znajdz i zaznacz mniejsze czgsci

drzwi do wiezy Mnichow - uratuj
Pande!!

.
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- Jeol,

ZADANIE nr 4

uktadanki na duzym obrazku. Otwérz
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m Kazdy obrazek ma przypisana liczbe.

rysunkach. Otworz drzwi do wiezy

Mnichow - uratuj Pande!!

ZADANIE nr 4
dia mtodszych

: Napisz odpowiednie liczby przy

. .
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m Ktory z pieciu obrazkdéw po prawej

drzwi do wiezy Mnichow

- uratuj Pande!!

ZADANIE nr 4
dla starszych

i jest odbiciem figury po lewej. Otworz
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Brawo! Rozwigzates zadanie nr 4. Drzwi do wiezy Mnichow

NAGRODA zostaty otwarte. W nagrode otrzymujesz czwarty
nr 4 i element uktadanki!
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ZADANIENR S
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ZADANIE nr 5

Udato sie otworzy¢ brame i wejs¢ do wiezy Mnichow. Grupa badaczy w wiezy
znalazta mnéstwo Sladow ktusownikow i ztotej pandy. Panda musi tu byc.
Nagle badacze ustyszeli dziwne dzwieki. Dzwieki pochodzity z piwnicy.

Choc¢ w piwnicy byto strasznie ciemno, zeszli na dot, schodzgc ostroznie po

. schodach. Mieli tylko jedna latarke, ktdra w kazdym momencie mogta
przestac Swiecic. W miare jak zblizali sie do konca piwnicy pojawito sie
ostre Swiatto. Niedowiary!!! W klatce byta ztota panda. Zwierze byto
nieszczesliwe! Panda byta cata ztota i Swiecita jasnym Swiattem. Badacze
jak najszybciej musieli otworzyC klatke. Ktusownicg moga zaraz wrocic!

Ale niestety zamek klatki z pandg byt zaszyfrowany.

Rozwiaz zadanie nr 5. Otworz zamek klatki. Zostato tylko
: rozszyfrowanie zamku i panda bedzie wolna. Odbierz nagrode
: za rozwiazanie zadania nr 5.

. .
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CIEKAWOSTKI:

- Panda wielka to zwierze, ktére w duzej mierze obecne jest w kulturze. Zwierzeta te
stanowig maskotki , a takze sg bohaterami m. in. filméw animowanych.

- Panda wielka jest zwierzeciem narodowym w Chinach.

- Innym gatunkiem pandy jest tez panda ruda. Nazwy tego gatunku to takze m. in. panda
mata, panda czerwona, czy tez panda mniejsza. Jest to gatunek zwierzecia drapieznego,
ktory nalezy do rodziny pandkowatych.

- Panda ruda jest zwierzeciem, ktére prowadzi w duzej mierze nocny tryb zycia.

- Pazury pandy rudej sg po czesci wysuwalne, co utatwia jej wspinaczke i stanowi dla

tej wspinaczki czynnik przystosowawczy. )
N
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m Pokoloruj koraliki. Popatrz na liczby

Extra! Udato sie! Legendarna ztota

ZADANIE nr 5
panda jest WOLNA! Brawo!

: i pokoloruj okreslona liczbe koralikow.
dia mtodszych :

. .
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m { Przejdz liczbowy labirynt, znajdz wynik
: = i dziatan. Tylko prawidtowe odpowiedzi
ZADANIE nr 5 i wskazg droge. Extral Udato sie!
dla mtodszych i Legendarna ztota panda jest WOLNA!
Brawo!

. .
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ZADANIE nr 5
dla starszych

Rozwigz krzyzowke matematyczng.
Extra! Udato sie! Legendarna ztota

panda jest WOLNA! Brawo!

.
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& U —

Brawo! Rozwigzates zadanie nr 5. Klatka ze ztota pandg

NAGRODA zostata otwarta. Szyfr zostat ztamany. W nagrode
nrb5 i otrzymujesz piaty, ostatni element uktadanki!
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Rozwiazanie

Nagle, grupa badaczy ustyszata dzwiek zblizajgcych sie

ktusownikow. Nie mieli czasu. Musieli sie spieszy¢. Uwolnili ztotg pande.
Panda bez zadnych problemow ruszyta za nimi. W pospiechu wrocili do
swojego obozu. Panda wrdcita do swojego naturalnego Srodowiska.

Zgodnie z legendg obdarzyta badaczy szczeSciem, ktore miato im towarzyszy¢
przez caty czas. Badacze wrocili do miasta i zawiadomili odpowiednie

stuzby o poczynianiach ktusownikow.

Mimo trudnosci, niebezpieczenstw grupa badaczy odniosta sukces,

ratujgc ztotg pande i pokazujac, ze wspotpraca i odwaga moze pokonac

najwieksze wyzwania.

BRAWO! Ekipa badaczy swietnie poradzita sobie z przygodami
w lesie bambusowym. Zlota panda jest wolna i szczesliwa!

.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Super! Panda zostala uwolniona,
klusownicy zlapani. Brawo!
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Materiat dydaktyczny z serii Paka
dla Bystrzaka - escape room.
Materiat ma na celu
- nauke przez zabawe
- wspomaganie edukacji wczesnoszkolnej
- utrwalanie wiedzy

G
- Chcesz pozna¢ nasze inne produkty FLAL S \O8
& : 3 - B D,
2 serit ,,Paki dla Bystrzaka™? ;.#’ '-"‘;Wm "

fw,M

- Chcesz miec innowacyjne materialy dydaktyczne?

- Chcesz pobiera¢ darmowe materialy, ktore wykorzystasz
w szkole?

- A moze cheesz mie¢ wyjatkowe maty suchoscieralne, zapakowane
w podreczne pudelko, ktore od razu wykorzystasz do pracy z dzie¢mi.

- By¢ moze jednak, wolisz samemu decydowac z jakimi kartami pracy,
bedziesz pracowac. Pobierz matertaly PDE

www.facebook.com/mistrzowskadydaktyka

www.pakadlabystrzaka.eu

ISBN 978-83-67352-73-4

7883677352734

9




