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Zapraszamy do wiosennej zabawy. Bedziemy ,turla¢” zdania,
oraz pisac opowiadania. PrzygotowaliSmy trzy kostki z krotkimi
twierdzeniami zgodnie z zasada:

- kto (bohater) - kto jest bohaterem opowiadania
- co robi (wydarzenie) - co jest tematem wydarzenia
- gdzie (miejsce) - gazie toczy sie akcja historyjki, opowiadania

Wystarczy rzuci¢ nasza specjalng kostka, (ktorg trzeba wczesniej
wycigcC i sklei¢) potozy¢ kostki na przygotowanej planszy i ....
przeczytac wiosenne zdania. Zdania mozna zapisac, mozna wymyslac¢
opowiadania lub krotkie historyjki. Zasady zabawy mozna zmienia¢

i dostosowywac do poziomu dziecka (np. mozna zostawic
wylosowanego BOHATERA, a rzucac kostkg i zmienia¢ miejsce akcji
lub wydarzenie).

- W materiale zawarte sg rowniez karty do losowania zamiast
kostek (karty nalezy wczesniej wycigé, mozna zalaminowac)

- W materiale rowniez pusty szablon kostek i kartek do zapisania
swoich wiasnych pomystow.

- Dodatkowo szablony zdan do ktdrych potrzebna bedzie kostka

do gry. Zasada bardzo podobna do kostek z papieru. Wystarczy
rzuci¢ kostka, policzy¢ oczka na kostce i przeczyta¢ zabawne zdania.
Zdania mozna zapisywac ¢wiczgc pisanie i budowe zdan.

ZAPRASZAMY DO ZABAWY W TURLANIE 1 RZUCANIE.
CIEKAWE JAKIE SMIESZNE ZDANIA UDA SIE
DZIECIOM ,WYTURLAC".
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Wyturlaj opowiadanie
- wiosna na wesolo -

miejsce opowiadania: bohater opowiadania:

temat opowiadania:
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Wyturlaj opowiadanie
- wiosna na wesolo -

tytut opowiadania




Wyturlaj opowiadanie
- wiosna na wesolo -

tytut opowiadania
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WYDARZENIE

MIEJSCE




luyony m

90MOPO| M

nyoep eu

9|01 eu

NYZoAZS0Y M

91ZP0J30 M




9IMO}3 eu

91S9| M

aldapys m nxiniq eu nfoyod m

alsele) eu




aloadeled eu

alda|ys m
NYAZSOY M

IM1NY iweyuesid z

IU9ZSaIY M nyeos|d m NYAZSOY M

aluoy|eq eu




IMsed m Auedijny
oemolew

I¥doiy m ajA1ow
oemojew

yoex1eImy Ijuesid yoeinwyo
od geyeys Jemojew od geyeys

DleImy oizpes




doluaiskg
Buojalz
0BMOJBZOAM

nJaided z
Ayeimy 91goi

ay1euy m ajfjow
oemojewl

Iyuesid volel
9MO0.0|0Y YoAMope|0xaz0
21qZ0J oeynzs

opzelug
oemopnq




IMzoklez
9MO0.10|0Y
nJaided z 91qo.

eyJapeim op
Agez gedey

OMO0Z0J eu
IMOURID0q

BIPAZIYS
oemojew

niepjau
o8auzoigew
aluelalqz

eyselo
aluazoald

oklez
Nel oeyeys




wegig
eyuesid

yo1UY }ozoezoINy e1507
va1dopyo Arew e)UAZOMaIZP

oklez

Amijserey




shiog
yaueleq

uerooq
elel Aupnuq oklez yuegdig

eqez ejeysid




extoysel

|Kow Ayoz

euuezien BUSOIM ASNy 0.y

elapy einy




N S
0
e

w ogrodzie
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na stole w kuchni w lodowce
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w pokoju na biurku

na gtowie w lesie w sklepie




na balkonie

na parapecie w koszyku w koszyku
w sklepie Z pisankami
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‘malowac sadzi¢ kwiatki skakaé po
tulipany w paski kwiatkach
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skakac po malowacé malowacé
chmurach pisanki motyle w kropki




szukacC
czekoladowych
jajek

robi¢ kwiaty
Z papieru

gniazdo

malowac
motyle w kratke

kolorowe
pisanki

wyczarowac
zielong

gasienice




skakac jak

tapac zaby
do wiaderka

pieczenie
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malowac
skrzydfa

bocianowi
na rozowo

robiC z papieru
kolorowe
zajaczki

zbieranie
magicznego
nektaru




dziewczynka
Zosia

pisanka
gigant

AV A

maty
kurczaczek

chtopiec
Antek




pyskata zaba

baranek
Borys bocian
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krokusy

jaskotka Marzanna 70tty motyl
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Wyturlaj op nie
- wiosna na wesolo -

Rzuc kostka trzy razy. Wylosuj bohatera, miejsce i temat twojego opowiadania.
Niech poniesie cie wyobraznia! Napisz swoje opowiadanie.
Pamietaj o wprowadzeniu, rozwinieciu i zakonczeniu.

Gdzies W srodku W szkole dla W tajemniczym Na placu zabaw Na stacji
w domu chmury motyli ogrodzie benzynowej
deszczowej
Nagty atak W lodowce sg Zamiast wody A _
. Nagle chmur Ze stonca
kolorowych same W jeziorze zarﬁi:rfi’ry ; Y ol s ks Alan cz?rv:pnej
motyli kwiatki jest budyn g P Ll

w kapelusze cukierkow
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Wyturlaj op nie
- wiosna na wesolo -

Rzuc kostka trzy razy. Wylosuj bohatera, miejsce i temat twojego opowiadania.
Niech poniesie cie wyobraznia! Napisz swoje opowiadanie.
Pamietaj o wprowadzeniu, rozwinieciu i zakonczeniu.

.

- 2 W szkolnej .
W gabinecie Na ulicy W restauracji ) ) W ogrodzie W roku 1800
stotowce
u lekarza
Jed /e T i _
eanorbees geneo PAczK] na Arewach | by w plecaku Nagle wszystko Trawa jest
potrzebuje Kieszeni zamiast kwiatow stobilasis
pomocy cZerwona

Zielone




- Chcesz poznac nasze inne produkty

z serit ,,PPaki dla Bystrzaka”?

- Cheesz mie¢ nowacyjne materialy dydaktyezne?

- Cheesz pobierac darmowe materialy, ktore wykorzystasz

w szkole?

Materiat dydaktyczny
z serii Paka dla Bystrzaka.

Wspomaga edukacje polonistyczna.

Materiat ktory:
- uczy i bawi

- pomaga w utrwaleniu wiedzy
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- A moze cheesz mie¢ wyjatkowe maty suchoscieralne, zapakowane
w podreczne pudelko, ktore od razu wykorzystasz do pracy z dziecmu.

- By¢ moze jednak, wolisz samemu decydowac z jakimi kartami pracy,
bedziesz pracowac. Pobierz materialy PDIX

www.facebook.com/mistrzowskadydaktyka
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www.pakadlabystrzaka.eu
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